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Stamina Coin Game (SCG) es un ecosistema digital descentralizado basado en un token con un
suministro total fijo de 100 mil millones de unidades. El suministro total de 100 000 000 000 de SCG
esta disponible para su distribucion dentro del ecosistema, lo que representa el 100 % del proyecto. El
contrato es vinculante, inmutable y seguro, garantizando una transparencia absoluta desde el primer
dia.

SCG no es un activo financiero. Es la moneda oficial de una liga digital global compuesta por cuatro
deportes: futbol, baloncesto, tiro tactico y carreras de autos. Cada partido requiere SCG, cada
rendimiento superior genera XP y cada mejora se adquiere en la tienda interna, todo dentro de una
multibilletera integrada, sin necesidad de MetaMask. No es la oferta la que sustenta el valor, sino la
demanda real generada por la competencia.



Todos los modos de juego se basaran 100 % en la habilidad, sin suerte, sin generacion de numeros
aleatorios (RNG) ni mecanicas arriesgadas. La recompensa en SCG reconocera exclusivamente el

rendimiento técnico, tactico y estrategico del participante. Cada usuario sera responsable del
cumplimiento legal en su jurisdiccion.

SCG ofrecera un MVP de futbol funcional, inspirado en el clasico Winning Eleven 10 (Pro Evolution
Soccer 6) para PlayStation 2. Este MVP sera rapido, tactico y justo, donde la victoria dependera de la
habilidad, no de la suerte. Ligero y accesible, funcionara en navegadores (PWA), telefonos moviles y
PC. Completamente original, con equipos ficticios, logotipos personalizados y nombres creados.




Suministro Total

El suministro total acunado es de 100 000 000 000 SCG (100 000
millones de unidades), lo que representa el 100 % del proyecto.
Todo el suministro esta disponible para su distribucion dentro del
ecosistema. No se han qguemado ni perdido unidades. Los
porcentajes de asignacion que se muestran a continuacion se
refieren al suministro total de 100 000 millones de SCG.

Distribucion del suministro total (100 000 millones)
Crowdfunding del proyecto (2 % del suministro total)

Un total de 2 000 000 000 SCG se asignaron a la recaudacion
inicial de fondos en cuatro fases (niveles).



e Nivel 1: 1% del suministro total, equivalente a 1.000.000.000 SCG, a un precio de US$0,003 por
unidad. Ingresos potenciales de US$3.000.000.

e Nivel 2: 0,5% del suministro total, equivalente a 500.000.000 SCG, a un precio de US$0,005 por
unidad. Ingresos potenciales de US$2.500.000.

e Nivel 3: 0,3% del suministro total, equivalente a 300.000.000 SCG, a un precio de US$0,01 por
unidad. Ingresos potenciales de US$3.000.000.

e Nivel 4: 0,2% del suministro total, equivalente a 200.000.000 SCG, a un precio de US$0,02 por
unidad. Ingresos potenciales de US$4.000.000.

o Listado de corretaje: Precio objetivo de US$0,03 por unidad.

Ecosistema de modalidades (45% del suministro total) = Total de 45.000.000.000 SCG.

Esta porcion estara disponible para su compra en DEX y CEX con el tiempo. Todas las
funcionalidades del sistema se basan en el calculo de las entradas a los partidos y las compras en la
tienda. Los premios se distribuiran a traves del ecosistema creado para los juegos, financiado por
las entradas a los partidos y la economia interna, utilizando esta reserva para garantizar la
continuidad de las competiciones mensuales y anuales.



Staking_dinamico dentro del ecosistema (5% del Suministro
Total) = Total de 5.000.000.000 SCG.

Reservado para usuarios que deseen retirar el token del
mercado y obtener beneficios. Cuanto mas tiempo permanezca
bloqueado el token, mayor sera el beneficio, que puede
alcanzar hasta un 20% de bonificacion adicional.



Afiliados y Colaboraciones (1% del Suministro

Las personas interesadas deben realizar una compra
en la plataforma en los Niveles 1 y 2 para obtener su
enlace de referido individual. Por cada compra
realizada, el referidor recibira un 5% de SCG sobre el
valor en dolares de la compra referida. Este bono
utiliza el 1% del suministro total. Esta comision cesara

una vez finalizado el periodo de cobro o agotado el
suministro disponible para este bono, lo que ocurra
primero. Los Niveles 3 y 4 no ofrecen recompensas
de afiliado y se negocian directamente en el sitio web.
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Creadores de Proyectos (5% del Suministro Total) = Total de
5.000.000.000 SCG.

Distribuido entre los fundadores con estrictas normas de adquisicion
de derechos para garantizar un compromiso a largo plazo.

e CEO: 50% de la cantidad disponible. Periodo de suspension de
24 meses Yy periodo de adquisicion de derechos de 120 meses.
e CMO: 25% de la cantidad disponible. Periodo de suspension de
24 meses y periodo de adquisicion de derechos de 120 meses.
e CTO: 25% de la cantidad disponible. Periodo de suspension de
24 meses Yy periodo de adquisicion de derechos de 120 meses.



Reserva de Sequridad y Emergencia (42% del Suministro Total) = Total de

42.000.000.000 SCG.

Esta reserva se bloqueara cada 5 anos, si el proyecto lo requiere. Sirve como
proteccion contra ataques a plataformas de intercambio, vulnerabilidades en el
ecosistema o para garantizar la disponibilidad del suministro para la expansion
con nuevos juegos en el futuro. Esta es una de las mayores reservas de
seguridad jamas estructuradas en proyectos de servicios publicos digitales.

Resumen de la Distribucion

e El crowdfunding representa el 2% del suministro disponible.
e Las recompensas en varios niveles representan el 45%.

e El staking dinamico representa el 5%.

e Los afiliados y las asociaciones representan el 1%.

e Los creadores del proyecto representan el 5%.

e La Reserva de Seguridad representa el 42%.

e La suma total del Suministro Disponible es del 100%.




Consumo por Partido (4 SCG por Partido)

Cada usuario aporta 2 SCG al inicio del partido, lo que suma un total
de 4 SCG por partido, distribuidos de la siguiente manera: 1,5 SCG
se destinan al Fondo Mensual del Campeonato, que otorga premios
a los atletas mas destacados del mes. 1,5 SCG se destinan al
Fondo Anual del Campeonato, que otorga premios a las ligas de
temporada. 1,0 SCG se destina al Fondo de la Comunidad, que
financia nuevas modalidades elegidas por votacion (p. €., voleibol,
golf, eSports).

Importante: El Fondo de la Comunidad NO forma parte de la
asignacion inicial de Tokenomics. Se financia exclusivamente con
los partidos diarios (1 SCG por partido), lo que garantiza una
expansion organica y sostenible del ecosistema.

Los tokens no se destruyen, sino que se transforman en utilidad
futura. Esto crea valor real, empodera a la comunidad y mantiene
la demanda de SCG durante décadas.




SECUENCIAMIENTO, LIBERACION DE TOKENS Y STAKING

Orden de Lanzamiento de los Tiers

e Todas las fases de adquisicion (Tiers 1, 2, 3 y 4) se llevaran
a cabo exclusivamente en la plataforma oficial del proyecto,
garantizando centralizacion, seguridad y transparencia en
todo el proceso de distribucion inicial.

e Tier 1: Disponible al precio de US$ 0,003 por SCG.
e Tier 2: Disponible al precio de US$ 0,005 por SCG.
e Tier 3: Disponible al precio de US$ 0,01 por SCG.
 Tier 4: Disponible al precio de US$ 0,02 por SCG.

e Distribucion de Tokens: El envio de los tokens se realizara
automaticamente a los titulares mediante un sistema de
distribucion por lotes (Bulk Sender) después del final de
cada fase.




Staking dinamico (5%)

Recompensa diaria del 0,015% diario, aproximadamente el 5,5% anual. Bloqueo opcional; sin embargo, los
periodos de tenencia mas largos generan bonificaciones mayores, de hasta el 20%. Los beneficios
requeriran participacion activa en competiciones. Quienes solo mantengan un saldo recibiran menos.

Adquisicidon de derechos para creadores (5%)

Precio de cierre de 24 meses, sin liberacion antes de este periodo. Adquisicion de derechos mensual lineal
durante 120 meses (10 anos) despuées del precio de cierre. El CEO recibe el 50% del suministro disponible.
El CMO recibe el 25% del suministro disponible. EI CTO recibe el 25% del suministro disponible.

Financiacion por niveles (2%)

~ondos de nivel 1: Juego de futbol, Ecosistema, Marketing principal y Equipo.

~ondos de nivel 2: Juego de baloncesto, Marketing secundario, Liquidez de CMC y CG, y Equipo.
~ondos de nivel 3: Juego de disparos tacticos, Marketing terciario, Liquidez de CMC y CG, y Equipo.
~ondos de nivel 4: juego de carreras, marketing cuaternario, liquidez DEX y CEX, y equipo.




LOS PILARES DEL ECOSISTEMA

Modos de Habilidad Pura: Sin RNG (Generador de Numeros
Aleatorios). Esto significa: sin suerte, sin dados, sin ruleta.
Todo depende de tu talento.

Economia SCG: Todo gira en torno a la ficha (entrada,
mejoras, recompensas).

XP Limitada: Evita la inflacion de poder y mantiene una
competencia justa.

Monedero Interno: Sin comisiones innecesarias, sin
MetaMask, solo tu y la competencia.




MECANISMOS DE CONFIANZA:

o Contrato exento: Inmutable para siempre.

e Liquidez progresiva: Liberacion estrategica 30 dias
después del final del Nivel 4.

 Reserva de seguridad: 42 % del suministro disponible
blogueado cada 5 anos.

e Liquidez bloqueada: La liquidez se blogueara durante
100 anos para DEX 'y CEX.

o Adquisicion de derechos para creadores: Periodo de
transicion de 24 meses, 120 meses de adquisicion lineal
mensual.

e Transparencia total: Todas las carteras estan
disponibles publicamente en BSCCan.

La transparencia no es opcional, es obligatoria.




DESCARGO DE RESPONSABILIDAD Y CUMPLIMIENTO

o SCG es un token de utilidad para la competencia digital dentro del ecosistema de Stamina Coin Game. No es un

activo financiero, valor ni inversion regulados.
e Cada usuario es responsable de su propio cumplimiento legal y fiscal en su jurisdiccion de residencia. El proyecto

no ofrece asesoramiento legal ni fiscal individual.
e El desarrollo de juegos y funcionalidades sigue la hoja de ruta presentada y puede sufrir ajustes tecnicos para

garantizar la seguridad y el rendimiento, siempre con comunicacion a la comunidad.

CONCLUSION

El Juego de Monedas Stamina nacera con un equilibrio excepcional: ambicion técnica, responsabilidad econémica y
respeto por la libertad del usuario. Con el 100 % del suministro acufado disponible, solo el 2 % inicialmente disponible
mediante crowdfunding, el 98 % dedicado al uso en el mundo real y una reserva de seguridad del 42 % para proteger el
ecosistema durante décadas, el proyecto estara preparado para durar generaciones, no semanas.

No habra publicidad exagerada. No habra promesas vacias. Solo competencia justa, evolucion y autonomia.

La diferencia entre este proyecto y otros no esta en el marketing. Esta en las matematicas. Esta en la reserva. Esta en
el compromiso a largo plazo. Esta en la distribucion transparente de 100 000 millones de unidades sin desperdicio.

Bienvenido a la primera liga digital descentralizada del mundo.
Aqui, tu talento vale mas que tu saldo bancario.
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STAMINA COIN GAME
Nostalgia con proposito. Diversion con utilidad.
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