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O Stamina Coin Game (SCG) € um ecossistema digital descentralizado, construido sobre um token
com supply total fixo de 100 bilh6es de unidades. Todo o supply de 100.000.000.000 SCG esta
disponivel para distribuicao no ecossistema, representando 100% do projeto. O contrato esta
renunciado, imutavel e seguro, garantindo transparéncia absoluta desde o primeiro dia.

O SCG nao é um ativo financeiro. E a moeda oficial de uma liga digital global, composta por quatro
modalidades esportivas: futebol, basquete, tiro tatico e corrida de carros. Cada disputa exigira SCG,
cada desempenho superior gerara XP, e cada melhoria sera adquirida na loja interna, tudo dentro de
uma carteira multi-wallet integrada, sem necessidade de MetaMask. Nao € o supply que sustenta o
valor, € a demanda real gerada pela competicao.



Todas as modalidades serao 100% baseadas em habilidade, sem sorte, sem elementos aleatorios
(RNG) e sem mecanicas de azar. A recompensa em SCG reconhecera exclusivamente o desempenho
téecnico, tatico e estratégico do participante. Cada usuario sera responsavel por sua propria
conformidade legal em sua jurisdicao.

O SCG disponibilizara um MVP funcional de futebol, inspirado no classico Winning Eleven 10 (Pro
Evolution Soccer 6) do PlayStation 2. Esse MVP sera rapido, tatico e justo, onde a vitéria dependera
de habilidade, nao de sorte. Leve e acessivel, rodara em navegador (PWA), celular e PC. Totalmente
original, com times ficticios, escudos proprios € nomes criados.




O supply total cunhado € de 100.000.000.000 SCG (100 bilhoes de
unidades), representando 100% do projeto. Todo o supply esta
disponivel para distribuicao no ecossistema. Nenhuma unidade foi
gueimada ou perdida. Todas as porcentagens de alocagao abaixo
referem-se ao Supply Total de 100 bilhdes de SCG.

Supply Total

Distribuicao do Supply Total (100 Bilhoes)
Crowdfunding do Projeto (2% do Supply Total)

Total de 2.000.000.000 SCG destinados a arrecadacao inicial em
quatro fases (Tiers).




e Tier 1: 1% do supply total, equivalente a 1.000.000.000 SCG, ao preco de US$ 0,003 por
unidade. Arrecadacao potencial de US$ 3.000.000.

e Tier 2: 0,5% do supply total, equivalente a 500.000.000 SCG, ao preco de US$ 0,005 por
unidade. Arrecadacao potencial de US$ 2.500.000.

e Tier 3: 0,3% do supply total, equivalente a 300.000.000 SCG, ao preco de US$ 0,01 por unidade.
Arrecadacao potencial de US$ 3.000.000.

e Tier 4: 0,2% do supply total, equivalente a 200.000.000 SCG, ao preco de US$ 0,02 por unidade.
Arrecadacéao potencial de US$ 4.000.000.

e Listagem em Corretora: Preco alvo de US$ 0,03 por unidade.

Ecossistema das Modalidades (45% do Supply Total) = Total de 45.000.000.000 SCG.

Esta parcela estara disponivel para aquisicao em DEX e CEX ao longo do tempo. Todas as
funcionalidades do sistema baseiam-se na matematica de entrada das partidas e da aquisicao na
loja. As premiacoes serao distribuidas atraves do ecossistema criado para os jogos, sustentadas
pelas entradas das partidas e economia interna, utilizando este reserve pool para garantir
longevidade as competicOes mensais e anuais.



Staking Dinamico dentro do ecossistema (5% do Supply.
Total) = Total de 5.000.000.000 SCG.

Reservado para usuarios que desejarem retirar o token do
mercado e ganhar beneficios. Quanto mais tempo o token
permanecer trancado, maior o beneficio, podendo chegar a ate
20% de bonus adicional.



Afiliados e Parcerias (1% do Supply Total) = Total
de 1.000.000.000 SCG.

A pessoa interessada devera fazer uma aquisicao na
plataforma nos Tiers 1 e 2 para obter seu link
particular de indicacao. Cada aquisicao feita, o
iIndicador recebera 5% em SCG sobre o valor em
dolar feito pelo indicado. Esta bonificacao utiliza o
pool de 1% do supply total. Apos o término da

arrecadacao ou do esgotamento do supply disponivel
desta bonificacao, o que ocorrer primeiro, cessara
esta comissao. Tiers 3 e 4 nao possuem premiacao
de afiliados.
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Criadores do Projeto (5% do Supply Total) = Total de
5.000.000.000 SCG.

Distribuidos entre os fundadores com regras rigidas de
vesting para garantir compromisso de longo prazo.

e CEO: 50% do quantitativo disponivel. Cliff de 24 meses e
Vesting de 120 meses. -fg

e CMO: 25% do quantitativo disponivel. Cliff de 24 meses e :
Vesting de 120 meses.

e CTO: 25% do quantitativo disponivel. Cliff de 24 meses e
Vesting de 120 meses.

L e
. -




Reserva de Seqguranca e Emergencial (42% do Supply Total) = Total de

42.000.000.000 SCG.

Serao trancados de 5 em 5 anos, caso o projeto necessite. Funciona como
protecao contra ataques nas corretoras, vulnerabilidades no ecossistema, ou para
garantir supply disponivel para expansao com novos jogos no futuro. Esta € uma
das maiores reservas de seguranca ja estruturadas em projetos de utilidade digital.

Resumo da Distribuicao

e O Crowdfunding representa 2% do disponivel.

« Recompensas em Modalidades representam 45%.
o Staking Dinamico representa 5%.

o Afiliados e Parcerias representam 1%.

e Criadores do Projeto representam 5%.

e Reserva de Seguranca representa 42%.

e A soma total do Supply Disponivel € 100%.



Consumo por Disputa (4 SCG por Partida)

Cada usuario contribui com 2 SCG para iniciar a disputa,
totalizando 4 SCG por partida, distribuidos da seguinte forma: 1,5
SCG vao para o Fundo do Campeonato Mensal, premiacao para
atletas destacados do més. 1,5 SCG vao para o Fundo do
Campeonato Anual, premiacao para as ligas sazonais. 1,0 SCG
vai para o Fundo Comunitario, financiamento de novas
modalidades escolhidas por votacao (ex: vOlei, golfe, eSports).

Importante: O Fundo Comunitario NAO faz parte da alocacao
inicial do Tokenomics. Ele é alimentado exclusivamente pelas
disputas diarias (1 SCG por partida), garantindo expansao
organica e sustentavel do ecossistema.

Os tokens nao sao destruidos, sao transformados em utilidade
futura. Isso cria valor real, da poder decisorio a comunidade e
sustenta a demanda por SCG por décadas.




SEQUENCIAMENTO, LIBERACAO DE TOKENS E STAKING

Ordem de Lancamento dos Tiers

e Todas as fases de aquisicao (Tiers 1, 2, 3 e 4) ocorrerao
exclusivamente na plataforma oficial do projeto,
garantindo centralizacao, seguranca e transparéncia em
todo o processo de distribuicao inicial.

e Tier 1: Disponivel ao preco de US$ 0,003 por SCG.
e Tier 2: Disponivel ao preco de US$ 0,005 por SCG.
e Tier 3: Disponivel ao preco de US$ 0,01 por SCG.
e Tier 4: Disponivel ao preco de US$ 0,02 por SCG.

e Distribuicao de Tokens: O envio dos tokens sera
realizado automaticamente aos detentores via sistema de
distribuicao em lote (Bulk Sender) apos o término de cada
fase.




Staking Dinamico (5%)
Recompensa diaria de 0,015% ao dia, aproximadamente 5,5% ao ano. Lock opcional, porém, mais
tempo gera mais bonus, até 20%. Beneficios exigirao participacao ativa nas competicoes. Quem so

mantém saldo, recebe menos.

Vesting dos Criadores (5%)

Cliff de 24 meses, sem liberacao antes deste periodo. Vesting linear mensal por 120 meses (10 anos)
apos o Cliff. CEO recebe 50% do supply disponivel. CMO recebe 25% do supply disponivel. CTO
recebe 25% do supply disponivel.

Financiamento por Tier (2%)

e Tier 1 financia: Jogo de Futebol, Ecossistema, Marketing primario e equipe.

e Tier 2 financia: Jogo de Basquete, Marketing secundario, liquidez CMC & CG e equipe.
e Tier 3 financia: Jogo de Tiro Tatico, Marketing terciario, liquidez CMC & CG e equipe.

e Tier 4 financia: Jogo de Corrida, Marketing quaternario, liquidez DEX & CEX e equipe.




OS PILARES DO ECOSSISTEMA

Modalidades de Habilidade Pura: Sem RNG (Random
Number Generator). Isso significa: sem sorte, sem dados, sem
roletas. Tudo depende do seu talento.

Economia em SCG: Tudo gira em torno do token (entrada,
melhorias, recompensas).

XP Limitado: Evita inflacao de poder e mantém a
competitividade justa.

Carteira Interna: Sem taxas desnecessarias, sem MetaMask,
SO VOCEé e a competicao.




MECANISMOS DE CONFIANCA:

e Contrato Renunciado: Imutavel para sempre.

e Liquidez Progressiva: Liberada estrategicamente apods
30 dias do téermino do Tier 4.

 Reserva de Seguranca: 42% do supply disponivel
trancado de 5 em 5 anos.

e Liquidez trancada: Liquidez sera trancada por 100 anos,
para as DEX & CEX.

e Vesting dos Criadores: 24 meses de cliff, 120 meses de
vesting mensal linear.

e Transparéncia Total: Todas as carteiras publicas no
BSCScan.

Transparéncia nao € opcional, € obrigacao.




DISCLAIMER & CONFORMIDADE

e O SCG é um token de utilidade para competicido digital dentro do ecossistema Stamina Coin Game. Ndo € um ativo

filnanceiro, seguranca ou investimento regulamentado.
e Cada usuario é responsavel por sua propria conformidade legal e fiscal em sua jurisdicio de residéncia. O projeto

nao oferece assessoria juridica ou fiscal individual.
e O desenvolvimento dos jogos e funcionalidades segue o roadmap apresentado, podendo sofrer ajustes técnicos

para garantir seguranca e performance, sempre com comunicagcao a comunidade.

CONCLUSAO

O Stamina Coin Game nascera com equilibrio raro: ambicao técnica, responsabilidade econdmica e respeito a liberdade
do usuario. Com 100% do supply cunhado disponivel, apenas 2% disponibilizados inicialmente no crowdfunding, 98%
dedicado a utilidade real, e uma reserva de seguranca de 42% para proteger o ecossistema por decadas, o projeto
estara preparado para durar geracdoes, nao semanas.

Nao havera hype. Nao havera promessas vazias. S6 competicao justa, evolugcao e autonomia.

A diferenca entre este projeto e outros nao esta no marketing. Esta na matematica. Esta na reserva. Esta no
compromisso de longo prazo. Esta na distribuicao transparente de 100 bilh6es de unidades sem desperdicio.

Bem-vindo a primeira liga digital descentralizada do mundo.
Aqui, seu talento vale mais que seu saldo.
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STAMINA COIN GAME
Nostalgia com proposito. Diversao com utilidade.
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