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Ecossistema Multi-Modalidades com
Economia Funcional em SCG



VISÃO DO PROJETOVISÃO DO PROJETO
O Stamina Coin Game (SCG) é um ecossistema digital descentralizado, construído sobre um token
com supply total fixo de 100 bilhões de unidades. Todo o supply de 100.000.000.000 SCG está
disponível para distribuição no ecossistema, representando 100% do projeto. O contrato está
renunciado, imutável e seguro, garantindo transparência absoluta desde o primeiro dia.

O SCG não é um ativo financeiro. É a moeda oficial de uma liga digital global, composta por quatro
modalidades esportivas: futebol, basquete, tiro tático e corrida de carros. Cada disputa exigirá SCG,
cada desempenho superior gerará XP, e cada melhoria será adquirida na loja interna, tudo dentro de
uma carteira multi-wallet integrada, sem necessidade de MetaMask. Não é o supply que sustenta o
valor, é a demanda real gerada pela competição.



Todas as modalidades serão 100% baseadas em habilidade, sem sorte, sem elementos aleatórios
(RNG) e sem mecânicas de azar. A recompensa em SCG reconhecerá exclusivamente o desempenho
técnico, tático e estratégico do participante. Cada usuário será responsável por sua própria
conformidade legal em sua jurisdição.

O SCG disponibilizará um MVP funcional de futebol, inspirado no clássico Winning Eleven 10 (Pro
Evolution Soccer 6) do PlayStation 2. Esse MVP será rápido, tático e justo, onde a vitória dependerá
de habilidade, não de sorte. Leve e acessível, rodará em navegador (PWA), celular e PC. Totalmente
original, com times fictícios, escudos próprios e nomes criados.



Supply Total

O supply total cunhado é de 100.000.000.000 SCG (100 bilhões de
unidades), representando 100% do projeto. Todo o supply está
disponível para distribuição no ecossistema. Nenhuma unidade foi
queimada ou perdida. Todas as porcentagens de alocação abaixo
referem-se ao Supply Total de 100 bilhões de SCG.

Distribuição do Supply Total (100 Bilhões)
Crowdfunding do Projeto (2% do Supply Total) 

Total de 2.000.000.000 SCG destinados à arrecadação inicial em
quatro fases (Tiers).

TOKENOMICSTOKENOMICS



Tier 1: 1% do supply total, equivalente a 1.000.000.000 SCG, ao preço de US$ 0,003 por
unidade. Arrecadação potencial de US$ 3.000.000.
Tier 2: 0,5% do supply total, equivalente a 500.000.000 SCG, ao preço de US$ 0,005 por
unidade. Arrecadação potencial de US$ 2.500.000.
Tier 3: 0,3% do supply total, equivalente a 300.000.000 SCG, ao preço de US$ 0,01 por unidade.
Arrecadação potencial de US$ 3.000.000.
Tier 4: 0,2% do supply total, equivalente a 200.000.000 SCG, ao preço de US$ 0,02 por unidade.
Arrecadação potencial de US$ 4.000.000.
Listagem em Corretora: Preço alvo de US$ 0,03 por unidade.

Ecossistema das Modalidades (45% do Supply Total) = Total de 45.000.000.000 SCG. 

Esta parcela estará disponível para aquisição em DEX e CEX ao longo do tempo. Todas as
funcionalidades do sistema baseiam-se na matemática de entrada das partidas e da aquisição na
loja. As premiações serão distribuídas através do ecossistema criado para os jogos, sustentadas
pelas entradas das partidas e economia interna, utilizando este reserve pool para garantir
longevidade às competições mensais e anuais.



Staking Dinâmico dentro do ecossistema (5% do Supply
Total) = Total de 5.000.000.000 SCG. 

Reservado para usuários que desejarem retirar o token do
mercado e ganhar benefícios. Quanto mais tempo o token
permanecer trancado, maior o benefício, podendo chegar a até
20% de bônus adicional.



Afiliados e Parcerias (1% do Supply Total) = Total
de 1.000.000.000 SCG. 

A pessoa interessada deverá fazer uma aquisição na
plataforma nos Tiers 1 e 2 para obter seu link
particular de indicação. Cada aquisição feita, o
indicador receberá 5% em SCG sobre o valor em
dólar feito pelo indicado. Esta bonificação utiliza o
pool de 1% do supply total. Após o término da
arrecadação ou do esgotamento do supply disponível
desta bonificação, o que ocorrer primeiro, cessará
esta comissão. Tiers 3 e 4 não possuem premiação
de afiliados.



Criadores do Projeto (5% do Supply Total) = Total de
5.000.000.000 SCG. 

Distribuídos entre os fundadores com regras rígidas de
vesting para garantir compromisso de longo prazo.

CEO: 50% do quantitativo disponível. Cliff de 24 meses e
Vesting de 120 meses.
CMO: 25% do quantitativo disponível. Cliff de 24 meses e
Vesting de 120 meses.
CTO: 25% do quantitativo disponível. Cliff de 24 meses e
Vesting de 120 meses.

EQUILÍBRIO E SEGURANÇAEQUILÍBRIO E SEGURANÇA



Reserva de Segurança e Emergencial (42% do Supply Total) = Total de
42.000.000.000 SCG. 

Serão trancados de 5 em 5 anos, caso o projeto necessite. Funciona como
proteção contra ataques nas corretoras, vulnerabilidades no ecossistema, ou para
garantir supply disponível para expansão com novos jogos no futuro. Esta é uma
das maiores reservas de segurança já estruturadas em projetos de utilidade digital.

Resumo da Distribuição

O Crowdfunding representa 2% do disponível. 
Recompensas em Modalidades representam 45%. 
Staking Dinâmico representa 5%. 
Afiliados e Parcerias representam 1%. 
Criadores do Projeto representam 5%. 
Reserva de Segurança representa 42%. 
A soma total do Supply Disponível é 100%. 



Consumo por Disputa (4 SCG por Partida)

Cada usuário contribui com 2 SCG para iniciar a disputa,
totalizando 4 SCG por partida, distribuídos da seguinte forma: 1,5
SCG vão para o Fundo do Campeonato Mensal, premiação para
atletas destacados do mês. 1,5 SCG vão para o Fundo do
Campeonato Anual, premiação para as ligas sazonais. 1,0 SCG
vai para o Fundo Comunitário, financiamento de novas
modalidades escolhidas por votação (ex: vôlei, golfe, eSports).

Importante: O Fundo Comunitário NÃO faz parte da alocação
inicial do Tokenomics. Ele é alimentado exclusivamente pelas
disputas diárias (1 SCG por partida), garantindo expansão
orgânica e sustentável do ecossistema.

Os tokens não são destruídos, são transformados em utilidade
futura. Isso cria valor real, dá poder decisório à comunidade e
sustenta a demanda por SCG por décadas.



SEQUENCIAMENTO, LIBERAÇÃO DE TOKENS E STAKING

Ordem de Lançamento dos Tiers

Todas as fases de aquisição (Tiers 1, 2, 3 e 4) ocorrerão
exclusivamente na plataforma oficial do projeto,
garantindo centralização, segurança e transparência em
todo o processo de distribuição inicial.

Tier 1: Disponível ao preço de US$ 0,003 por SCG. 
Tier 2: Disponível ao preço de US$ 0,005 por SCG. 
Tier 3: Disponível ao preço de US$ 0,01 por SCG. 
Tier 4: Disponível ao preço de US$ 0,02 por SCG.

Distribuição de Tokens: O envio dos tokens será
realizado automaticamente aos detentores via sistema de
distribuição em lote (Bulk Sender) após o término de cada
fase.



Staking Dinâmico (5%)

Recompensa diária de 0,015% ao dia, aproximadamente 5,5% ao ano. Lock opcional, porém, mais
tempo gera mais bônus, até 20%. Benefícios exigirão participação ativa nas competições. Quem só
mantém saldo, recebe menos.

Vesting dos Criadores (5%)

Cliff de 24 meses, sem liberação antes deste período. Vesting linear mensal por 120 meses (10 anos)
após o Cliff. CEO recebe 50% do supply disponível. CMO recebe 25% do supply disponível. CTO
recebe 25% do supply disponível.

Financiamento por Tier (2%)

Tier 1 financia: Jogo de Futebol, Ecossistema, Marketing primário e equipe. 
Tier 2 financia: Jogo de Basquete, Marketing secundário, liquidez CMC & CG e equipe. 
Tier 3 financia: Jogo de Tiro Tático, Marketing terciário, liquidez CMC & CG e equipe. 
Tier 4 financia: Jogo de Corrida, Marketing quaternário, liquidez DEX & CEX e equipe.



OS PILARES DO ECOSSISTEMA

Modalidades de Habilidade Pura: Sem RNG (Random
Number Generator). Isso significa: sem sorte, sem dados, sem
roletas. Tudo depende do seu talento.

Economia em SCG: Tudo gira em torno do token (entrada,
melhorias, recompensas).

XP Limitado: Evita inflação de poder e mantém a
competitividade justa.

Carteira Interna: Sem taxas desnecessárias, sem MetaMask,
só você e a competição.



MECANISMOS DE CONFIANÇA:

Contrato Renunciado: Imutável para sempre.
Liquidez Progressiva: Liberada estrategicamente após
30 dias do término do Tier 4.
Reserva de Segurança: 42% do supply disponível
trancado de 5 em 5 anos.
Liquidez trancada: Liquidez será trancada por 100 anos,
para as DEX & CEX.
Vesting dos Criadores: 24 meses de cliff, 120 meses de
vesting mensal linear.
Transparência Total: Todas as carteiras públicas no
BSCScan.

Transparência não é opcional, é obrigação.



DISCLAIMER & CONFORMIDADE

O SCG é um token de utilidade para competição digital dentro do ecossistema Stamina Coin Game. Não é um ativo
financeiro, segurança ou investimento regulamentado.
Cada usuário é responsável por sua própria conformidade legal e fiscal em sua jurisdição de residência. O projeto
não oferece assessoria jurídica ou fiscal individual.
O desenvolvimento dos jogos e funcionalidades segue o roadmap apresentado, podendo sofrer ajustes técnicos
para garantir segurança e performance, sempre com comunicação à comunidade.

CONCLUSÃO

O Stamina Coin Game nascerá com equilíbrio raro: ambição técnica, responsabilidade econômica e respeito à liberdade
do usuário. Com 100% do supply cunhado disponível, apenas 2% disponibilizados inicialmente no crowdfunding, 98%
dedicado à utilidade real, e uma reserva de segurança de 42% para proteger o ecossistema por décadas, o projeto
estará preparado para durar gerações, não semanas.
Não haverá hype. Não haverá promessas vazias. Só competição justa, evolução e autonomia.
A diferença entre este projeto e outros não está no marketing. Está na matemática. Está na reserva. Está no
compromisso de longo prazo. Está na distribuição transparente de 100 bilhões de unidades sem desperdício.

Bem-vindo à primeira liga digital descentralizada do mundo.
Aqui, seu talento vale mais que seu saldo.



MUITOMUITO
OBRIGADOOBRIGADO
STAMINA COIN GAME
Nostalgia com propósito. Diversão com utilidade.
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